TOMAS PROCHAZKA
Kraska a zviera

Staré divadlo Karola Spisaka v Nitre, dramaturgia Tomas Prochazka, Petra Babulicova, texty
piesni Andrea Buckova, Tomas Prochazka, scéna a babky Dasa Kristofovi¢ova, kostymy
Silvia Korenc¢i Zubajova, choreografia Michal Kalafut, rézia Andrea Buckova, Tomas
Prochazka, hrali Jana Labajova, Radovan Hudec, Lukas Puchovsky, Michal Kalafut, Henrieta
Kollarikova, Ivan Gontko.

V nitrianskom Starom divadle siahli za znamym rozpravkovym pribehom Kraska
a zviera. Na zéklade viacerych predloh ju napisal Tomas Prochazka. Autor i rezisér v jednej
osobe je znamy svojou chutou experimentovat’, robit’ veci inak, poruSovat’ tradicie, skuSat’
nové divadelné postupy, nanovo interpretovat star¢ diela atd. Ani hudobnicka
a spolurezisérka Andrea Buckové nie je nezndma osobnost’ a jej hudobny rukopis je badatel'ny
aj v inscendcii. Preto premiéru hry s piesiiami Krdska a zviera predchadzalo isté ocakavanie.

Dnes je uz takmer pravidlom, ze v babkovych divadlach sa hraju ¢inohry so Zivymi
hercami a babky sa menia iba na rekvizitu. Preto hra Krdska a zviera vtomto smere
neprekvapila. Prekvapila skor koncepcia hry, ktord nebola zalozend na T'udovej rozpravke
(pokial nemame na mysli zdkladny namet), vychadzala skor z ,.disneyovky*, teda z filmu
aknihy Krdska azviera a miestami boli pouzité isté surrealistické postupy
pripominajiice rovnomenny film Jeana Cocteaua. Asi preto, Ze sa krizovali rozne predlohy,
dochadzalo k diskrepancii hlavne vo vizudlnom stvarneni postav, scény a hudby. Uz prvy
pohlad na scénu, kde bol rad ruzi a za nimi prazdny obraz v zlatom rame, kde sa premietal
osud zakliatia kral'a na zviera, avizoval, Ze nieco nebude v poriadku. A nebolo. V kazdej
scéne sa totiZ stretavali odlisné vizualne vyrazové prostriedky. Napriklad jarmocné papierové
ruze pokryli zlati klietku, kde bola diev¢ina vidznena a okolo sa pohybovali dve surrealisticke,
alebo - lepSie povedané - filmové figlry Svietnik a Cifernik. A celkom odliSny bol otec
hlavnej hrdinky, zrejme kupec, ale o iom sa divak vel'a nedozvie. Zaujimavym ndpadom bola
zlatd klietka, najprv ako vézenie, potom ako komnata hlavnej postavy. Vhodne
koreSpondovala s hlavnou myslienkou textu, Ze aj neslobodu mozno prezit, ak milujete
a zijete s milovanou osobou.

Celkom zbyto¢na bola dlhd uvodna monologickd Cast’ o zakliati kral'a, sprevadzana
premietanim dvoch ruzi. Tento Gvod si vyznamovo protire¢il so slovami zvierata, ktoré sa
obvinluje zo svojich prehreskov. Divak sa totiz nedozvie, ¢im sa vo svojom predchadzajucom
zivote prehresil.

Niekol’ko slov k jazyku hry. Bol moderny, sic¢asny, hovorovy, o§perkovany aktualnymi



bonmotmi (reagovali na ne hlavne dospeli divaci), ale nebol rozpravkovy (obrazovy). Mozno,
ze dnesné deti potrebuju taky Styl jazyka, ze mu lepSie rozumeju. Ale to by zaroven
naznacovalo uz davno zachytenu skutocnost, ze tiroven jazyka sa dnes neodvija od ¢itaného
textu, ale od poc¢ivaného, hlavne medialneho.

Sprievodna scénickd hudba a spievané party sa viac hodia do muzikdlu nez do
rozpravky pre deti, iba ak tvorcovia mali v imysle zabavit’ predovsetkym rodicov. Apropo:
textom piesni nebolo vel'mi rozumiet’.

Aj kostym zvierata vychadzal z filmovej predlohy, pretoze v slovenskej rozpravke to
bol medved’. Na jeho vstup reagovali deti v publiku dvojako — starSie sa smiali, menSie sa
bali, ale opytanym detom sa rozpravka pacila. Pribeh zvitazil nad vSetkymi uvedenymi
nezrovnalost'ami na scéne, ktoré diet’a so svojimi skiisenostami s divadlom e$te nepostrehne.

TakZe tato recenzia je iba nazor dospelého prijemcu na divadelné predstavenie urcené
detom? Mozno, ale skor nie. Lebo aj dielo pre deti by malo spifiat’ rovnaké poziadavky ako
pre dospelého divaka a malo by, resp. mohlo mat’ isty vychovny moment navySe. Ten nas ho
mal, len nevedno, ¢i dostatocne Citatel'ny.

Na koniec otdzka: preco sa autori uchylili k cudzej predlohe? Vari preto, ze dnesné deti
poznaju viac zahrani¢né rozpravky, lebo ich vidia na DVD, v televizii, na tablete? Alebo im
pocarila ,,vypovednd hodnota“ disneyovskej verzie?

Marta Zilkova



